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[A].- Objetivo

REVIT Truss Designer es un complemento de REVIT que permite la generacion automatica de
estructuras de celosia y su posterior incorporacion a un proyecto.

La celosias no se definen mediante las coordenadas de sus nudos y la conectividad de las
barras sino mediante pardmetros geométricos globales. Las caracteristicas de las secciones y
de los materiales tambien estdn parametrizadas.

Cuando el usuario cambia el valor de cualquier parametro la celosia se actualiza y el sistema
presenta dindmicamente los resultados. Cuando se llega al disefio deseado, se realiza la
insercidn en un proyecto REVIT con unas condiciones también configurables.

[B].- Acceso y organizacion del panel principal

A REVIT Truss Designer se accede desde la pestana “Complementos”. Pulsando “Truss

Designer” se obtiene su panel principal.
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Truss Designer v1.00 : Ejemplo_01
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EDICION DE PARAMETROS [EFsistema tiene 22 nudos y &1 barras, una anchura total de 16 m y una altura total de 4,5 m. La longitud total de sus barras es 81,7 m, su longitud media 1,993 m, su peso total 1500 kg y su peso medio 36,6 kg. (= ==

Esta ventana incluye diversas zonas, algunas de las zonas pueden ocultarse o variar en
disposicion o contenido. La distribucién de la imagen corresponde al ejemplo inicial del
programa. En los siguientes apartados ([C] a [M]) se describen las 11 posibles zonas.

[C].- Barra de titulo
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Truss Designer v1.00: Ejemplo_01

La barra superior de titulo incluye en zona izquierda el icono y nombre del complemento
(“Truss Designer”), su version (“v1.00”) y el nombre del fichero abierto (“Ejemplo_01").

En su zona derecha incorpora los controles para minimizar la ventana, desplazarla a la esquina
superior izquierda de la pantalla (o restaurarla) y cerrar la aplicacién.

Con el funcionamiento habitual de las aplicaciones Windows, el icono del programa (o la
pulsacion del botdn derecho del ratén en la barra de titulo) da acceso al menu de control
mediante teclado, el arrastre de la barra de titulo permite el cambio de posicién de la ventana
y la doble pulsacidn del botén izquierdo del ratéon conmuta las posiciones en la pantalla.

[D].- Menu principal

[ achivo gdicion Ver Brocesos Opciones Configurecion _Idioma_ Ayuda

Aunque la mayoria de las operaciones se pueden realizar mediante iconos directos en la
pantalla, el menu principal del complemento recopila los comandos que dan acceso a todas
ellas y los organiza funcionalmente en 8 submenus:

El submenu Archivo incluye las funciones de creacion de los distintos tipos de estructura y la
aperturay cierre de las mismas asi como su salvado en los correspondientes ficheros.

El submenu Edicion contiene los accesos a los bloques de controles para la definicion de
pardmetros, barras, materiales y secciones.

En el submenu Ver se disponen las distintas opciones de configuracion y visualizacién de la
pantalla de trabajo.

El submenu Procesos incluye los correspondientes a la insercion de la celosia en el proyecto
REVIT y la exportacidn de la misma a fichero DXF.

En el submenu Opciones se facilitan las posibilidades de establecimiento de color de fondo en
el area grafica y cuadros de datos, parametros y edicidn, asi como la activacion/desactivacién
de los mensajes de aviso (solicitudes de confirmacion y notificaciones) y la deteccion
automatica de nudos y barras en la proximidad del cursor.

Mediante el submenu Configuracion se permite el almacenamiento y carga de ficheros de
configuracién personalizados.

Con el submenu Idioma se intercambian todos los textos del complemento entre espafiol e
inglés en cualquier momento.

Finalmente, el submend Ayuda incluye el control para activar o desactivar la presentacién de
mensajes emergentes, la descarga de los manuales de usuario (en espafiol e inglés) y del video
de caracteristicas, asi como el acceso al panel “Acerca de Truss Designer”.
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[E].- Barra de herramientas

(MA@ o 1 T E [ xz03m v77em |

Debajo del menu principal encuentra la barra de herramientas, que da acceso directo a las
funciones mas habituales. Cuando pasa el cursor sobre un icono un texto emergente indica su
significado. A continuacidn se relacionan todos:

SimBOLO DESCRIPCION

foosc] Nueva estructura paramétrica de tipo VIGA
3 Nueva estructura paramétrica de tipo COLUMNA
faa Nueva estructura paramétrica de tipo ENTRAMADO
e Modalidad de edicion de parametros
] Modalidad de edicion de barras
L= Modalidad de edicion de materiales
L Modalidad de edicion de secciones
g Modalidad de consulta
e Generacion de elementos en REVIT
2 Generacion de fichero grdfico en formato DXF

En la parte derecha de la misma linea, el sistema muestra las coordenadas del cursor en cada
momento.

[F].- Area grafica

Material

[N MOT: Acero

=== M03: Hormigén
[ M04: Madera
=== M5
== Mo6:
. MO7:
== mos:
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Dispuesta en la zona central de la pantalla, el drea grafica contiene la representacién de la
estructura con la distribucién geométrica de sus nudos y barras. Par una mejor visualizacion, el
sistema realiza un escalado automatico en funcién de las dimensiones del modelo.

Los grosores y colores de las barras pueden ser fijos o variables en funcion del area de la
seccion, el tipo de seccidn y el material correspondiente.

La equivalencia entre los grosores o colores y los correspondientes rangos de valores se
representa en las leyendas situadas a la derecha del grafico. Estas leyendas se adaptan
automaticamente (en posicién y escalas) a las variables que representan y a los rangos
maximos de sus correspondientes valores.

Ademas cada barra puede llevar asociado un texto con distintas posibilidades de informacién
(area, tipo seccidon o material).

Cada vez que el cursor pasa por encima de una barra, el sistema la identifica automaticamente
con trazo grueso y color amarillo y muestra, también de amarillo, los rangos correspondientes
en la leyenda y la linea asociada en el cuadro de datos de barras. De manera similar, si el
cursor se sitla en un nudo, el programa lo representa con un circulo de mayor radio y color
amarillo, al igual que su correspondiente linea en el cuadro de datos de nudos.

[G].- Cuadros de datos

N X [m] ¥m | *
. 11 16,000 0,000
Los valores de los datos correspondientes a los nudos, barras, | ,, A
materiales y secciones se representan a la derecha de la zona gréfica | '3 oty M
14 3,333 2,500
en cuatro cuadros con barras de deslizamiento lateral (scroll vertical). 15 5000 3,000
16 6.667 3,500
. . 17 8,333 4,000
En estos cuadros se indican las coordenadas de los nudos, los nudos | . eE Lk
inicial y final de cada barra, su longitud, materia y seccién asignadas, | '¢ 11500 3.750
20 13,000 3,000
la longitud y peso de todas las barras de cada material, de cada | o 14500 2,250
seccién y totales. - <l R
B| Ni| Nf| Lm]| Mat|Sec *
30+ 102) 1.868 MO1 SO03

Cuando se pasa el cursor por las lineas de cabecera de los cuadros, el | s

22 1,50 MOl SO03
12 2,08 MOl S04
13 2,24 M0l S04
14 242 MOl S04
15 2,60 M0l sS04
16 2,80 MOl S04
17 3,00 M0l S04
19 2,70 MOl S04
20 2,40 MOl S04

separacion con la columna adyacente en la barra de titulos. 40 21 2,12 MOl S04
41 10 22 1,88 MOl S04 v

Cod | Material | L[m] | P [kal

w
=]
N

sistema presenta un texto emergente de ayuda con el significado de
cada columna. 34

La anchura de cada columna es modificable por el usuario | s
arrastrando con el raton (hacia derecha o izquierda) la linea de

VO 00NN AW

En cualquier caso, si una cantidad no se visualiza completa, al

MO1 Acero 81,70 1500

disponer sobre ella el ratén unos instantes, el sistema presenta un |02 Aumnic  0.00 0
. MO3 Hormmigdn 0,00 0
mensaje emergente con el valor completo. MO& Modera 0,00 0
Cod | Peffil Lim] | Pkal

Los cuadros de datos se actualizan automaticamente ante la variacion |so1 #esi00 1630 333
. , . . S02 HEB 120 17.15 458
de cualquier dato o parametro, aunque este no se encuentre incluido |s; ;05 e
S04 [1100.6 24,25 406
S05 0554 0,00 0
TOT 81,70 1500

en ellos.
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Estos cuadros se encuentran informaticamente enlazados al darea gréfica. Cuando se
seleccionan en el grafico los distintos elementos (nudos, barras, materiales o secciones), el
sistema marca automaticamente en los cuadros las correspondientes filas con fondo amarillo.

Por otra parte, para identificar en el grafico un nudo o barra, o todas las barras con un
determinado material o perfil, basta seleccionar con el ratén las correspondientes filas en el
cuadro.

Ademas, una vez seleccionada una fila, con el cuadro activo, las teclas de movimiento del
cursor permiten ir recorriendo la estructura (las flechas derecha e inferior hacia delante y las
flechas izquierda y superior hacia detrds). También se encuentran disponibles las teclas
[AvPag] y [RePag] para avanzar a saltos en cada cuadro.

[H].- Controles de edicidn de parametros

Debajo del drea gréfica y los cuadros de datos se encuentran los paneles que contienen los
distintos controles de edicidon de pardmetros. Para cada tipo de celosia (“Viga”, “Columna” o
“Entramado”) existe un cuadro de parametros y a continuacion se relacionan todos ellos.

EDICION DE PARAMETROS DE ESTRUCTURAS TIPO VIGA

N - N L:: . .
. . ;2 l.
TIPOLOGIAS ARTICULADAS
EEEER | PR | CEEEEH | Frreer | FEEr | R | CEEEEER Modalidades de VIGA
TETY. | FEEEE. | EEEEL, | AFFER, | ATTR:. EEETE,
S i ) O i oS ) o O o iy o O 4 oo O 5
| e, || =z | Orientacién geométrica
PARAMETROS NUMERICOS
o5 Numero de tramos horizontales [adimensional]
T Longitud total [cm]
=2 | | Inclinacion de la estructura [cm]
e Rotacidn respecto a los ejes coordenados [107% 9]
IERFA | | Canto medio [cm]
[izml| | Incremento de canto en el extremo izquierdo [cm]
LT Incremento de canto en el extremo derecho [cm]
W Variacidn parabdlica del canto [cm]
HEkEy Variacidn parabdlica de la directriz [cm]
il Incremento del canto intermedio [cm]
e Altura del vértice inferior [cm]
e Posicion horizontal del vértice inferior [cm]
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EDICION DE PARAMETROS DE ESTRUCTURAS TIPO COLUMNA

00000®00 00000000 1 e R 200
EE@ME MMMA ‘ : - :
TIPOLOGIAS ARTICULADAS
E g E E E @ % g éééééééé Modalidades de COLUMNA
E E Orientacion geométrica
PARAMETROS NUMERICOS
£H Numero de tramos verticales [adimensional]
B Altura total [cm]
F Inclinacidn de la estructura [cm]
=2 Rotacion respecto a los ejes coordenados [107% 9]
E Anchura de la base [cm]
F=y Anchura de la coronacién [cm]
= Variacidn parabdlica del lado izquierdo [cm]
EJ Variacion parabélica del lado derecho [cm]

EDICION DE PARAMETROS DE ESTRUCTURAS TIPO ENTRAMADO

2 (S 2 00 2 00)
2 2000075 . 00, 2 00)
" i % 00 2 [
4 100002 A 00 . 00
TIPOLOGIAS ARTICULADAS
Modalidades de
ENTRAMADO
EH || 58 Orientacion geométrica
PARAMETROS NUMERICOS (1 a 6)
ERFE Numero de tramos horizontales [adimensional]
EEFE Longitud total del entramado [cm]
—
EEH Numero de tramos verticales [adimensional]
[E8 Altura total del entramado [cm]
=8 | | Inclinacion vertical (lado izquierdo) [cm]
T Inclinacion horizontal (lado superior) [cm]
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PARAMETROS NUMERICOS (7 a 12)

Lergill]

=

&

&

Variacidn lineal del lado superior [cm]
Variacion lineal del lado derecho [cm]
Variacion parabdlica del lado superior [em]
Variacidn parabdlica del lado inferior [cm]
Variacion parabdlica del lado izquierdo [cm]
Variacidn parabdlica del lado derecho [cm]

Todos los parametros numéricos disponen de unos controles de edicién que constan de tres

componentes informaticamente enlazados: el icono de identificacidn a la izquierda, la barra de

deslizamiento central y el cuadro de edicién a la derecha.

CLLAA
P

o 1045

El usuario puede interactuar con cada uno de ellos de nueve maneras diferentes:

e Para provocar la variacion gradual de la variable se puede seleccionar con el ratén

el marcador azul de la barra de deslizamiento y arrastrarlo horizontalmente a
izquierda o derecha con el botdn izquierdo presionado. Cuando esto se realiza, el
nuevo nimero de tramos se refleja de manera automatica en el cuadro de edicién,
y la estructura adapta dindmicamente su geometria.

También se puede presionar con el ratén la zona de la barra de deslizamiento a
cualquiera de los lados del marcador. Al mantener pulsado el botdn izquierdo, el
marcador se desliza hacia la posicion del cursor y el sistema actualiza la variable y
representa la nueva celosia.

Al seleccionar la barra de deslizamiento el sistema la encuadra con lineas de puntos
y se activan las teclas de avance y retroceso horizontal y vertical (las flechas). Cada
vez que se presiona la flecha hacia la derecha (o hacia abajo) el marcador avanza
una posicién, la variable se incrementa en una unidad y la estructura se adapta.
Con la flecha izquierda (o la superior) se reducen gradualmente los valores. Es un
procedimiento muy cédmodo para analizar la influencia de los cambios de la
variable. Si se mantienen las flechas pulsadas unos instantes, los cambios
incrementan su velocidad.

Con la barra de deslizamiento también seleccionada, las teclas de avance y
retroceso de pagina ([AvPag] y [RePag]) producen un efecto similar a las flechas
pero con un intervalo de cambio mucho mayor por cada pulsacién. Con estas teclas
se pueden analizar los cambios relevantes de las variables, dejando las teclas de
flechas para un ajuste mas preciso.

En cualquier caso, se puede asignar directamente un valor concreto a la variable
pulsando el ratén sobre el cuadro de edicidon (se marca con fondo azul) e
introduciendo con el teclado la cantidad numérica deseada. Al finalizar con la tecla
[Enter], el sistema actualiza la posicién del marcador en la barra de deslizamiento y
representa la nueva estructura.
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e La seleccién del cuadro de edicién habilita también el uso de las flechas superior e
inferior (mediante teclado o pulsando en los iconos de |la derecha) para la variacién
gradual del pardmetro.

e Todos los controles numéricos tienen asignado un valor por defecto. Este se puede
restablecer automaticamente mediante la pulsacidon del botén derecho del ratén
sobre el icono de la variable.

e Para una mejor identificacion de cada control, se ha dispuesto un sistema de
mensajes emergentes de informacidon que se activan al colocar el ratén sobre el
icono, sin presionar ningun botdén (indicando su significado), sobre la barra de
deslizamiento (indicando su descripcién) o sobre el campo de edicion (indicando,
en su caso, las unidades empleadas).

e Finalmente, Cuando se pulsa sobre el icono de un pardmetro numérico, el
complemento presenta un cuadro con todas sus caracteristicas y posibilidades de
configuracion:

Nombre Numero de paneles
Parametro 101 Descripcion Aumenta o reduce el nimero de tramos, manteniendo |a longitud de la viga
Unidades
Rango de variacion Valor maximo del parametro 40 ¥
- | | ~ Valor minimo del parametro 2 2
e =!
Barra desplazable Numero de divisiones de la barra de deslizamiento 40 -

«

Variacion de posicion cuando se pulsan |as teclas de direccion o el ratén a los lados
Valor del pardmetro: 5

Variacion de posicion cuando se pulsan las teclas AvPag y RePag 5 -

Variacion de posicion en cada paso de la rueda del ratén 3 v

AR Campo numérico Variacion del valor producido por las teclas de direccion superior e inferior 1 =

4% Variacién del valor producido en cada paso de la rueda del ratén 3 ¥

Ndmero de decimales del campo numérico 0 >

Valor del parémetro: 15 ‘ Valor por defecto Valor asignado cuando se pulsa sobre el icono con el botén derecho del raton 10 =

Observaciones Su variacion puede requerir la actualizacion del parametro 112 ('Posicion del vértice intermedio’)
Modificar Salir

La zona superior contiene los datos de identificacion (icono y numero) y el nombre vy
descripcién del pardmetro.

El la zona central izquierda muestra un ejemplo con dos diferentes valores del parametro. Esto
permite apreciar graficamente los efectos de su variacion.

En la zona derecha se indican las unidades y se muestran y/o configuran los valores de
funcionamiento del pardametro: rango de variacién, caracteristicas de de la barra de
deslizamiento, funcionamiento del campo numérico, valor por defecto y observaciones.

La zona inferior izquierda incluye los botones para la modificacion de estas caracteristicas
operativas y la salida del panel.

Si, manteniendo el panel visible, se pulsa sobre el icono de otro pardmetro, el sistema actualiza
el panel con la informacion de este ultimo. Ello permite el recorrido secuencial de todos los
pardmetros.
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[1].- Controles de edicidon de barras

A la modalidad de Edicion de Barras se accede activando la opcién “Barras” del submenu
“Edicion” o el icono dispuesto en el quinto lugar de la linea de herramientas. Cuando esto
sucede, el sistema presenta el siguiente panel de controles de edicién.

= [ 101 Acero I, [ S02-HEB 120 [34.00cm2]
= |

El panel contiene, de izquierda a derecha, las opciones previstas para la asignacion de
materiales y secciones a las barras previamente seleccionadas.

El complemento contempla multiples posibilidades de seleccién de barras. La mas inmediata
es la seleccién individual sobre el grafico. Con el cursor en forma de flecha, cuando el usuario
pulsa el botdn izquierdo del ratdn sobre el grafico, el sistema busca la barra con el centro mas
proximo a la posicion del cursor, la anade a la seleccién, refleja en su zona central un
rectangulo amarillo y marca también su linea de datos en el correspondiente cuadro.

Este procedimiento es iterativo. Para afiadir mas barras a la seleccion se pulsa sobre ellas con
el botdén izquierdo del ratdn. Para eliminar cualquier barra de la seleccién se puede pulsar
sobre ella con el botén derecho del ratén.

Si se pulsa con el botdn derecho en una barra no seleccionada (o en un punto del grafico
alejado de las barras) el sistema anula toda la seleccion.

La seleccion basada en los cuadros de datos admite distintas posibilidades en funcién del
cuadro de datos utilizado.

Al presionar con el botdn izquierdo del ratén una linea del cuadro de datos de barras, se
selecciona la barra correspondiente y se representa automaticamente con rectangulo amarillo
en el grafico.

En este primer caso el sistema elimina ademas la seleccién (si existe) del resto de las barras. Si
se desea conservar esta seleccion previa y afiadir simplemente nuevas barras desde el cuadro,
se debe mantener presionada la tecla [Ctrl] cuando se pulsan las lineas.

También aqui, al presionar la techa [Mayusculas] y pulsar una linea, el sistema selecciona
automaticamente todas las existentes la seleccionada previamente y la actual.

Si, manteniendo el botdn izquierdo pulsado, se arrastra el ratén por el cuadro de barras, se van
seleccionando todas ellas (con [Ctrl] se anaden a la seleccidn previa).

Cuando se pulsa el botdn izquierdo en una linea de cualquiera de los dos cuadros de
materiales o de secciones, el programa afiade a la seleccion automaticamente todas las barras
que poseen el material o la seccién de la linea indicada.

En este caso, cada pulsacidn sobre una nueva linea afiade el correspondiente conjunto de
barras sin eliminar la seleccién anterior. Por lo tanto, se puede actuar globalmente sobre el
conjunto completo de las barras de varios grupo de materiales y/o secciones.
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Todos los métodos de seleccion ademas pueden combinarse entre siy en cualquier orden para
crear el conjunto deseado de barras. No presenta ningln inconveniente el que una barra se
seleccione varias veces.

La eliminacién de la seleccion desde el cuadro de datos de barras se consigue pulsando
nuevamente el botdén izquierdo del raton sobre las lineas seleccionadas (en amarillo). En este
caso también estan operativas las teclas [Ctrl.] y [Mayusculas].

Una vez seleccionadas las barras, se puede proceder a la asignacion de materiales y/o
secciones a todas ellas.

Las barras del modelo tienen siempre un material asignado. Cuando se dan de alta, el
programa por defecto asocia a todas el material MO1. Es el usuario el que debe, en su caso,
seleccionarlas y cambiarlas de material si procede.

Para ello se utiliza el control izquierdo del panel de Edicion de Barras. Al activarlo, el sistema
despliega la lista de materiales definidos hasta el momento y permite asignar cualquiera de
ellos a todas las barras del conjunto seleccionado.

[T M02 : Aluminio
@0 MO3 : Homigon

|— M04 : Madera

En la lista desplegable se encuentran operativas las teclas de movimiento del cursor (flechas) y
paginas ([AvPag] y [rePag]). Si se utilizan, |a asignacidn se produce con la tecla [Enter]. También
se puede pulsar directamente con el botdn izquierdo de ratén sobre la linea elegida.

La asignacion realizada se puede verificar facilmente anulando la seleccidn previa y pulsando
en la linea correspondiente del cuadro de datos de materiales.

De manera analoga, todas las barras del modelo tienen siempre una seccidn asignada. Cuando
se dan de alta, el programa asocia a todas SO1 y es el usuario el que debe seleccionarlas y
asignarlas a la seccidn correspondiente.

El control previsto para ello ocupa la segunda posicidon del panel de Edicion de Barras. Al
activarlo, el sistema despliega la lista de secciones definidas hasta el momento y permite
asignar una de ellas a todas las barras del conjunto seleccionado.

[ [T |-

— 1501 HEB 100 [26.00 cm2] =
EDX 502 : HEB 120 [34.00 cm2]
S03:[190.5 [16.10cm?
-1100.6 [21.32cm2
505:0554 [6.41cm2)
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Se pueden utilizar las teclas de movimiento del cursor y paginas y realizar la asignacion con la
tecla [Enter], o bien pulsar directamente sobre la linea elegida con el botdn izquierdo del
raton.

Para verificar las asignaciones efectuadas se anula la seleccion existente de barras y pulsa a
continuacién en la linea elegida del cuadro de datos de secciones.

Si se intenta una asignacidon sin ninguna barra seleccionada, el programa anula la accién y
presenta el correspondiente mensaje en pantalla.

[J].- Controles de edicion de materiales

Todos los modelos estructurales incluyen un catalogo propio de materiales, a los que se
asocian las diferentes barras.

Cuando se define una nueva estructura el programa incorpora, como punto de partida, cuatro
materiales en su catalogo (acero, aluminio, hormigdn y madera) y los identifica con los codigos
MO1 a MO04. El usuario puede modificar sus propiedades, definir nuevos materiales o
eliminarlos del modelo.

A la modalidad de Edicion de Materiales se accede activando la opciéon “Materiales” del

submenu “Edicion” o el icono dispuesto en la sexta posicion de la linea de herramientas.
Cuando esto sucede, el sistema presenta el siguiente panel de controles de edicién.

} [Acern 2 7850} ‘

El panel se actualiza automdticamente con los datos del material seleccionado en cada
momento e incorpora las correspondientes opciones de alta, modificacion y baja.

El control del extremo izquierdo del panel de edicién permite al usuario la incorporacién de
nuevos materiales, hasta un limite de 10 por modelo estructural.

Cuando se pulsa con el botdn izquierdo del ratén y se acepta la confirmacién, el complemento
inserta en el modelo un nuevo material, lo situa al final de su catdlogo especifico y le asigna
automaticamente el cdédigo inmediatamente superior al Ultimo existente.

Para que el nuevo material disponga ademas de unos datos iniciales de referencia, se copian
por defecto todas las caracteristicas del acero en sus campos de propiedades.

La seleccion de materiales se puede realizar de dos maneras: a través del grafico o mediante el
cuadro de datos.

Cuando se pulsa con el botdn izquierdo del ratdn en las proximidades de una barra en el
grafico, el programa selecciona automaticamente el material correspondiente a dicha barra,
representa como seleccionadas todas las demas barras del mismo material y marca en amarillo
la linea correspondiente en el cuadro de datos (con el desplazamiento preciso para presentarla
en pantalla).
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También se puede producir la seleccion directamente en dicho cuadro de datos. Al pulsar con
el ratén una de sus lineas, el sistema la selecciona y marca en el gréfico todas las barras del
material correspondiente.

Con el cuadro de datos de materiales activo, es posible ademas la utilizacién de las teclas de
movimiento del cursor (las flechas y avance y retroceso de pagina). Presionando
repetidamente las mismas, el programa va cambiando el material seleccionado e indicando en
la estructura las barras asociadas.

Carece en este caso de sentido el uso de las teclas [Ctrl] y [Mayusculas] para la seleccidn
multiple de lineas. La seleccién de materiales no es acumulativa. Para no provocar confusién
con las propiedades reflejadas en los controles de edicién, no deben encontrarse
seleccionados varios materiales a la vez.

Cada vez que se selecciona un material, el sistema accede a los valores de sus propiedades y
los presenta en los correspondientes campos de datos del panel de Edicion de Materiales. La
modificacion de estos datos, seguida de la pulsacion de la techa [Enter], actualiza
directamente las propiedades del material seleccionado.

El primer campo del panel es la denominacion del material. Se trata de un nombre corto y
puramente descriptivo en pantalla y listados.

La otra propiedad es el peso especifico. El siguiente control se utiliza para definir su valor en
Kg/m?>.

%] 5 GEE

Se puede introducir directamente en el campo de edicién y también modificar dindmicamente
a través de la barra de deslizamiento o las techas de movimiento del cursor. La pulsacion del
botdn derecho del ratén sobre el icono restaura los valores por defecto (los correspondientes
al acero).

Finalmente, el control situado en el extremo derecho del panel de edicién facilita al usuario la
posibilidad de eliminacidon de materiales en el modelo activo.

Para ello se selecciona primero el material que se desea suprimir, y al pulsar el icono el sistema
presenta el mensaje con la preceptiva solicitud de confirmacion. Tras la aceptacién procede a
la baja del material en el catalogo y en el correspondiente cuadro de datos.

El sistema mantiene siempre el orden secuencial y correlativo en el catdlogo de materiales y, si
es preciso, tras cada eliminacién cambia automaticamente la numeracion del resto de los
materiales hasta el final del catdlogo.

Por ejemplo, si en un determinado momento existen 4 materiales (M01, M02, M03 y M04) y el
usuario suprime el material M02, el complemento designa ahora con el cédigo M02 al antiguo
material M03 y con el cédigo MO03 al antiguo M04.
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Légicamente, con los cambios de numeracidon efectuados por el sistema no se alteran las
asociaciones reales de materiales a las barras. El programa asigna automaticamente el material
MO02 a todas las barras que antiguamente tenian asignado el material M03 y el M04 a las
barras que tenian el M04. La coherencia en los cambios la controla el sistema y asi queda
inmediatamente reflejado en el cuadro de datos de barras en pantalla.

Con este procedimiento, nunca existen huecos en la numeracion y cualquier alta se produce al
final del catdlogo.

Otros controles que efectia el complemento son el de existencia de barras asociadas a un
material a eliminar y la garantia de existencia de al menos un material en el catdlogo.

[K].- Controles de edicidn de secciones

De un modo similar al catdlogo de materiales, el programa contempla en cada modelo un
catdlogo propio de secciones, a las que se asocian las diferentes barras.

Cuando se define una nueva estructura, el programa incorpora inicialmente 4 secciones en su
catdlogo (variables segun la tipologia) y las identifica con los cddigos SO1 a S04. El usuario
puede modificar sus propiedades, definir nuevas secciones o eliminarlas del modelo.

A la modalidad de Edicion de Secciones se accede activando la opcidn “Secciones” del submenu
“Edicion” o el icono dispuesto en la séptima posicién de la linea de herramientas. Cuando
esto sucede, el sistema presenta el siguiente panel de controles de edicion.

l FY=0CES Hes HEB 126 (34,0 cm2) E] z = ‘

Este panel se actualiza dindmicamente con los datos de la seccidn seleccionada en cada
momento e incorpora las correspondientes opciones de alta, modificacion y baja.

El primer control del panel de edicidn permite al usuario la incorporacidn de nuevas secciones.
El sistema admite hasta 20 secciones por modelo estructural.

Cuando se pulsa con el botdn izquierdo del ratéon y se acepta la confirmacién el complemento
inserta en el modelo un nuevo material, lo sitda al final de su catalogo especifico, le asigna
automaticamente el cédigo inmediatamente superior al Ultimo existente y adopta para sus
caracteristicas los valores del perfil HEB 120 (por defecto).

La seleccion de secciones se puede realizar de dos maneras: a través del grafico o mediante el
cuadro de datos.

Cuando se pulsa con el botdn izquierdo del ratédn en las proximidades de una barra en el
grafico, el programa selecciona automaticamente la seccién correspondiente a dicha barra,
representa como seleccionadas todas las demas barras de la misma seccién y marca en
amarillo la linea correspondiente en el cuadro de datos.

También se puede definir la seleccién directamente en dicho cuadro. Al pulsar con el ratén una
de sus lineas, el sistema la selecciona y marca en el grafico todas las barras de la seccion
correspondiente.
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Con el cuadro de datos de secciones activo, es posible ademas la utilizacién de las teclas de
movimiento del cursor (las flechas y avance y retroceso de pagina). Presionando
repetidamente las mismas, el programa va cambiando la seccidn seleccionada e indicando en
la estructura las barras asociadas a la misma.

Como en el caso de los materiales, carece de sentido la seleccién simultanea de varias
secciones, ya que causaria confusién en la asociacion de los valores en los controles de edicién.

Cuando se selecciona una seccidn, el programa presenta automaticamente los valores de sus
propiedades en los correspondientes campos de datos del panel de edicion. Si se modifican
estos datos, el sistema actualiza directamente las caracteristicas de la seccidn seleccionada.

El primer bloque de opciones del panel lo constituyen dos iconos que caracterizan el tipo de
seccion.

El primer icono presionado indica que la seccidn es genérica. El usuario define todas sus
caracteristicas. En el segundo caso el usuario selecciona la seccién dentro de un catalogo de
perfiles agrupados en series. El programa adopta entonces los valores correspondientes al
perfil elegido.

Los dos siguientes controles se utilizan para definir el perfil de catalogo asociado a la seccién
(salvo que esta sea genérica, en cuyo caso se encuentran desactivados por el sistema).

Al pulsar con el botén izquierdo del ratén el primero de ellos, el sistema despliega la lista de
series y pulsando en cualquiera de sus lineas, el programa activa el segundo control y despliega
la lista de perfiles de catdlogo para esta serie.

Cuando se pulsa una linea en esta segunda lista, el programa asigna el perfil elegido a la
seccion y actualiza el resto de los campos de edicidén con los valores correspondientes a este

perfil.

HEB

HEA

HEM

IPE

UPN IPN 80 [7,6 cm2]
TPN IPN 100 [10,6 cm2]
L Min IPN 120 [14,2 cm2]
L Med IPN 140 [18,3 cm2]
L Max IPN 160 [22,8 cm2]
2 UPN IPN 180 [27,9 cm2]
2 L Med IPN 200 [33,5 cm2]
[] e=3 IPN 220 [39,6 cm2]
[] e=4 IPN 240 [46,1 cm2]
[] e=5 IPN 260 [53,4 cm2]
[] e=6 IPN 280 [61,1 cm2]
[] e=8 IPN 300 [69,1 cm2]
[] e=10 IPN 320 [77,8 cm2]
0 e=3 IPN 340 [86,8 cm2]
0 e=4 IPN 360 [97,1 cm2]
0 e=5 IPN 380 [1087,0 cm2]
6 e=6 IPN 400 [118,0 cm2]
0 e=8 IPN 450 [147,0 cm2]
0 e=10 IPN 500 [180,0 cm2]
Cuadrado IPN 550 [213,0 cm2]

—— Redondo +— IPN 600 [254,0 cm2] — -

v IPN 200 [33,5 cm2] Q%
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En la figura se muestran ambas listas desplegables. En la primera esta seleccionada la serie IPN
y por ello la segunda ofrece todos los perfiles de esta serie. En esta ultima se encuentra
marcado el perfil IPN 200 y es este el que se asigna al campo de edicidn inferior.

Para la elecciéon de perfiles en este catdlogo se pueden emplear también las teclas de
movimiento del cursor.

El siguiente control de edicidon solo se emplea para la definicién de caracteristicas de las
secciones genéricas. El sistema impide automaticamente su modificacién cuando la seccidn
corresponde a un perfil de catalogo.

4 486/

Mediante este control se asigna el area en las secciones definidas por el usuario. El drea se
expresa en cm” con un decimal de aproximacion.

El control del extremo derecho del panel de Edicidn de Secciones se emplea para la eliminacién
de secciones en el modelo activo.

Una vez seleccionada la secciéon a suprimir, pulsado el icono el sistema y aceptada la
correspondiente solicitud de confirmacion, el sistema efectua (si procede) la baja de la seccion
en el catdlogo y en el correspondiente cuadro de datos.

Mediante un procedimiento similar al del catdlogo de materiales, el programa garantiza
siempre el orden secuencial y correlativo en el catalogo de secciones y, si es preciso, tras cada
eliminacidon numera automaticamente el resto de las secciones hasta el final del catalogo.

Como ejemplo, si en un determinado momento existen 3 secciones (S01, S02 y S04) y el
usuario suprime la seccion S02, el programa designa ahora con el cédigo S02 a la antigua
seccion SO3.

Para no alterar las asociaciones de las secciones reales a las barras, el programa asigna
automaticamente la secciéon S02 a todas las barras que antiguamente tenian asignado la
seccion S03. En el cuadro de datos en pantalla se reflejan ldgicamente estos cambios.

El sistema, por lo tanto, controla la coherencia de las asignaciones y la ausencia de huecos en
la numeracidn de las secciones. Las altas se producen siempre al final del catalogo.

Ademas verifica automaticamente la inexistencia de barras asociadas a una seccién que se
desee suprimir, y comprueba también que el catdlogo de secciones del modelo no quede
nunca vacio.

[L].- Opciones de visualizacidn

Debajo de los cuadros de edicion de parametros y datos se situa la linea de opciones de
visualizacion.

IEEImEE L e . 5 A o
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A la izquierda de la misma se sitian 14 iconos agrupados en 6 bloques. Su significado se refleja

a continuacién en cada uno de los bloques:

CUADROS DE DATOS

Cuadros de datos a la derecha del area gréfica

[1] | Cuadros de datos no visibles

CONFIGURACION DE LOS GROSORES EN BARRAS

[II| | Grosores de barra proporcionales a las dreas de la seccidn

[J%| | Grosores de barra de tamafio uniforme

CONFIGURACION DE LOS COLORES EN BARRAS

[1[| | Colores de barra por rangos de areas de la seccidn

[F:| | Colores de barra por secciones (perfiles)

—
=

=| | Colores de barra por materiales

=

[«| | Sin colores en las barras

CONFIGURACION DE LOS TEXTOS EN BARRAS

m[| | Valores de las dreas de la seccidn en cada barra (en cm?)

| | Nombre de las secciones (perfiles)

=
=

i Nombre de los materiales

=

M| | Sin textos en las barras

CONFIGURACION DE LA LEYENDA

REPRESENTAC

14

S| | Indicador de visualizaciéon de la leyenda

ION DE LOS NUDOS

<-| | Visualizacion de los nudos

Estos controles de visualizacion también se pueden asignar desde el submenu “Ver” del menu

principal, y el sistema sincroniza las marcas de estado entre el menu y los iconos.

A la derecha se muestran dos controles numéricos. Indican respectivamente los valores de los

espesores de las barras (si son fijos) y del tamafio de los nudos.
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[M].- Linea de mensajes e informacion

En la linea inferior el complemento proporciona diversos mensajes de estado en su zona
izquierda y la informacién relativa a los elementos seleccionados en su zona central. La zona
derecha incluye dos iconos para el cambio de idioma en cualquier momento.

[Eoicion ot paramErs 81 vistema tiene 22 nudos y 41 barras, una anchura total de 16 m y una aftura total de 4,5 m. ta longitud total de sus barras s 81,7 m, su longitud media 1,993 m, su pezo total 1500 kg y su peso medio 36,6 kg, =)

A la Modalidad de Consulta se accede mediante el icono en la octava posicién de la barra
superior de herramientas. En esta modalidad, cuando el cursor pasa por las proximidades de
un nudo o barra, el sistema lo marca en amarillo e informa en la linea inferior de sus
caracteristicas: la numeracién y coordenadas en el caso de los nudos y la numeracién, perfil,
material, longitud y drea transversal en el caso de las barras.

En la modalidad de Edicion de Pardmetros, ademas seguir operativo el funcionamiento
anterior, cuando se activa el panel de pardmetros, el sistema proporciona una informacion
global de la celosia.

Esta informacion incluye el nimero de nudos y barras, anchura y altura total, longitud total de
sus barras, longitud media por barra, peso total y peso medio por barra.

De esta manera se puede comprobar con facilidad el impacto global producido por la variacion
de cualquier pardmetro.

[N].- Creacién de celosias

El programa contempla tres series de tipologias bdsicas de celosias: estructuras de tipo viga,
columna o entramado.

herramientas del drea grafica. Cada uno facilita la generacion del correspondiente tipo de
estructura.

Todos disponen de un elevado nivel de personalizacién a partir de sus correspondientes
pardmetros. A continuacion se muestran los disefios iniciales de cada tipo y una serie de
ejemplos de sus posibilidades de disefio paramétrico:

ESTRUCTURA DE BASE DE LA TIPOLOGIA “VIGA”

PAGINA 19




REVIT TRuss DESIGNER

AAAAA




REVIT TRuss DESIGNER GUiIA DE USUARIO

ESTRUCTURA DE BASE DE LA TIPOLOGIA “COLUMNA”

ESTRUCTURA GENERADA PARAMETRICAMENTE: EJEMPLO D
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ESTRUCTURA GENERADA PARAMETRICAMENTE: EJEMPLO E

ESTRUCTURA GENERADA PARAMETRICAMENTE: EJEMPLO F

i\,;:’/

>

i

[ e
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[O].- Almacenamiento y carga de celosias

El complemento REVIT Truss Designer incluye un comodo sistema de almacenamiento externo
de los modelos de celosias.

Todos los datos de definicion de cada estructura se pueden incorporar automaticamente a un
fichero individual con el nombre que desee el usuario y extension “.tdp”. Estos ficheros se
pueden archivar en cualquier directorio o dispositivo y el sistema posee capacidad para su
lectura y escritura directa, en cualquier momento.

El tamanfo de los ficheros es moderado (muy pocos Kb) al almacenarse la informacién en modo
texto. Su organizacién interna es especifica y el usuario no precisa de su conocimiento en
detalle para su correcto uso.

El acceso a las funciones de lectura y escritura de estos ficheros TDP se produce desde las
correspondientes opciones del submenud “Archivo” (situado en el extremo izquierdo del menu
de la aplicacién):

Archivo } Edicion  Ver

Abrir ...

Cerrar

Guardar

Guardar como ...

Salir

Al seleccionar la opcion “Abrir ...” el sistema presenta el cuadro de didlogo de busqueda de
ficheros y, a través de él, el usuario puede acceder a cualquier dispositivo, unidad o directorio
donde se encuentre archivado el fichero TDP con la estructura que se desea cargar en el
sistema.

Una vez localizado, se selecciona en el campo “Nombre” y el botén “Abrir” activa el proceso de
lectura de sus datos e incorporacion al complemento. El sistema reemplaza directamente la
estructura actual en pantalla por el nuevo modelo leido del fichero y configura
automaticamente sus correspondientes valores de los pardmetros.

Los ficheros TDP son legibles y editables por cualquier procesador de textos, pero se
recomienda que los modifique siempre el complemento (para evitar que posibles
inconsistencias en los datos externamente modificados pudieran provocar un funcionamiento
incorrecto del sistema).

Tras la carga de un fichero TDP, el sistema presenta un aviso en pantalla de la accion realizada.

La opcién “Cerrar” del submenu “Archivo” descarta la celosia en curso y propone la creacién
de una nueva de tipo “Viga”.

El almacenamiento de una estructura y su archivado para uso posterior se consigue con las
opciones “Guardar” y “Guardar como ..."” del mencionado submenu.
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La opcién “Guardar” actualiza directamente los datos de un fichero TDP previamente
generado. Es una opcién util para mantener actualizado en disco el estado actual de la
estructura en analisis o definir una estructura en varias etapas temporales.

Para generar un nuevo fichero TDP se utiliza la opcién “Guardar como ...” que da lugar a la
presentacion del cuadro de didlogo de gestion de ficheros.

En el mismo, el usuario puede seleccionar el directorio, unidad o dispositivo donde desee
almacenar el nuevo fichero y, a continuacidn, indicar el nombre elegido en el campo de edicién
“Nombre”.

Al pulsar el botén “Guardar” el sistema concatena automaticamente la extension “.tdp” al
nombre del fichero, extrae los datos de la estructura en pantalla y genera el nuevo fichero en
la ubicacidn indicada.

”

La modalidad “Guardar como ...” resulta particularmente interesante para archivar los
diferentes estados resultantes en el analisis de una estructura, y poder volver a uno

determinado de ellos en cualquier momento.

Tras el proceso de almacenamiento de la celosia en fichero TDP, el sistema presenta un aviso
en pantalla de la accién realizada.

Finalmente, la opcién “Salir” del submenu cierra el complemento de REVIT. El sistema crea
automdticamente un fichero TDP interno y permite cargarlo cuando se vuelve a abrir el
complemento. De esta manera se puede continuar trabajando con la misma celosia.

PAGINA 26




REVIT TRuss DESIGNER GUiIA DE USUARIO

[P].- Generacidon de elementos en REVIT

Mediante la primera opcion del submenu “Procesos” o el icono situado en la novena posicidn
de la barra de herramientas, se accede al panel de configuracion del proceso de insercion de la
celosia definida en el proyecto REVIT.

Proceso de insercion de la celosia actual en el proyecto REVIT

FamilySymbol (de |la categoria OST_StructuralFraming) que se asigna a las barras de cada Seccion

Sgc;:ién VBarras Famility Symbpl asignado

S01 10 | H_Perfiles de ala ancha: HE100A

S02 10 | H_Perfiles de ala ancha: HE300A

s03 | 11 Secciones huecas circulares: TRON168x6.3

S04 | 10 |Secciones huecas circulares: TRON76x5

so5 | 0 | v
Nivel de insercionde lacelosia ...........coccooeveeieeecnerneeee. ™
Coordenadas XYZ del punto de insercion en Revit (m) |0.000 +{ |0.000 % |0.000 =
Angulo en planta con relacion al eje X (grados sexagesimales) ..o, 0.00 =
Factores de escala en los ejes horizontales yvertical ... 0.000 s |0.000 =

Cancelar Insertar celosia

El proyecto REVIT debe contener previamente los FamilySymbol adecuados de la categoria
OST_StructuralFraming.

El cuadro superior permite la asignacién de cada una de la secciones de la celosia a su
correspondiente FamilySymbol. El sistema indica el numero de barras detectado en cada
seccion y proporciona un desplegable con los FamilySymbol asignables en cada caso. Si no se
asigna el FamilySymbol en alguna seccidn el sistema selecciona el primero de la serie.

A continuacidn, en el desplegable inferior se debe asignar el nivel de REVIT en el que se desea
insertar la celosia.

La siguiente linea tiene tres campos de edicion numéricos para que se especifiquen las
coordenadas XYZ de insercion en REVIT de punto (0,0,0) de la celosia.

Aungque la celosia es plana, se puede insertar girada en el espacio, con el dngulo en planta en
relacidn al eje X indicado en la linea inferior.

Finalmente, durante la insercién el complemento puede realizar opcionalmente un escalado
con factores diferentes en los ejes horizontal y vertical.
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El botdn “Insertar celosia” ejecuta el proceso de generacién de los elementos en REVIT y sale
del complemento. Cuando se vuelve a cargar el complemento el sistema permite recuperar la
celosia previa y también todos los valores de configuracion. Por ello, el proceso de insercidn se
puede repetir las veces que se desee (y con pardmetros diferentes en cada momento).

Una nueva insercién en REVIT no elimina los elementos generados en la insercidn anterior,
pero estos se pueden suprimir sin dificultad desde REVIT (si asi se desea).

A continuacién se muestran varias pantallas con el resultado de una prueba de insercién de la
celosia de ejemplo:

REGHG @ - O =-C oA G-0% G- B N [0 5 018 ORecargaactiva < b; Modelo anaiftico < @8 R fefixhemando - Y | @ -

Arquitectura Estructura Acero  Prefabricado  Sistemas  Insertar  Anotar  Analizar  Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar  Complementos ~ Modificar (2~

Iy x g Ayuda 2 1R

Modificar  Herramientas | Transmitir modelos = Acercade  Convertir RFA  Revit Lookup  Truss Designer
exteras aFormlt =

Seleccionar v Externo eTransmit Formlt Converter RevitLookup  TDv1.00

Propiedades X [l Nivel 2 9 Modelo analitico X

@ Vista 3D -

Vista 3D: Modelo analitico v | 3 Editar tipo
Grdficos A a
Escala devista T:200

Valor de escala 1 1200

Nivel de detalle Medio
Visibilidad de piezas Mostrar original
Modificaciones de... Editar... I e
Opciones de visua.. Editar... |;

Disciplina Estructura F

Mostrar lineas ocu... Por disciplina F
Estilo por defecto ... Ninguno I<

Mostrar rejllas Editar... v | <

Navegador de proyectos - Proyectol x

Ty LN N N N N W v N

- Vistss 3D
Modelo analitico
i) Alzados (Alzado de edificio)
Leyendas
[ Tablas de planificacién/Cantidades (todo \k
Planos (todo)

@ 2] Familias \'

@-[@] Grupos
oo Vinculos de Revit

< > 1m0 EEG% GGREHR P 0 B ETE <
Listo o ;0 B Modelo base RARENOT

REGCHG - G-= O =-FO0A G-0% LG - B N O 5 @8 ORecargaactiva < |aizado: Este 4 60 & felchemando - W @ -
Arquitectura  Estructura Acero  Prefabricado  Sistemas  Insertar  Anotar  Analizar  Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar  Complementos ~ Modificar G

N 2 B R &
Modificar| Hevrammntas_ Transmitir modelos  Acercade  Convertir RFA Revit Lookup  Truss Designer

extemas aFormit
Seleccionar »  Externo eTransmit Formlt Converter RevitLookup D v1.00
Propiedades x [l Nivel2 d Modeloanalitico % Este X & Norte x

Alzado
Alzado de edificio

Alzado: Este ~| B3 editartipo
Graficos A A
Escala devista
Vaior de escala  1: 100

Visualizar modelo Normal

Nivel de detalle Medio

Visibilidad de piezas Mostrar original
Modificaciones de.. Editar...

Opciones de visua., Editar...

Ocultar en escalas .... 1: 5000

Disciplina Estructura

Mostrar lineas ocu... Por disciplina v

Navegador de proyectos - Proyectol x

10, Vistas (todo)

- Planos estructurales

o Vistas 3D — —
Modelo analitico

& Alzados (Alzado de edificio)
Este

Norte
Oeste
s
Leyen‘;’as +0.00 -Nivel 1
2 Tablas 6n/Cantidades (tod — _
Planos (todo)
@ @] Familias
- [2] Grupos
&5 Vinculos de Revit

< > 1:100 ED% GBHE W 0 BIE <
Clic para seleccionar, TAB para altemar, CTRL para afiadir y MAYUS para anular una seleccion. & ;0 B} Modelo base P2 = N A N )
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. = e B [~ ) :
RECHG-Q-7-Q 2-JO0A G-0% %g-= B W [E 5 018 ORecargoactiva < kizador Norte 4 68 & felchemando - W @ - = ERX
I Avuitectura Estructura Acero  Prefabricado  Sistemas  Insertar  Anotar  Analizar  Masay emplazamiento  Colaborar  Vista  Gestionar  Complementos  Modificar (9~

Bl £ B » R Q2 &

Modificar|  Herramientas | Transmitir modelos | Acercade  ConvertirRFA  Revit Lookup  Truss Designer
exteras 2 Formit z

Seleccionar ~  Externo eTransmit Formlt Converter RevitLookup  TD1.00
Propiedades X [ Nivel2 iZ Modelo analitico % Este # Norte x *

ﬁ Alzado i

Alzado de edificio

Alzado: Norte | £ Editar tipo
Grdficos A A

Escalodevite  [TT0 ]

Valor de escala 1: (10
Visualizar modelo Normal

Nivel de detalle  Medio

Visibilidad de piezas Mostrar original
Modificaciones de. Editar...

Opciones de visua.. Editar...

Ocultar en escalas ... 1: 5000

Disciplina Estructura

Mostrar ineas ocu... Por disciplina v

Modelo analitico
& Alzados (Alzado de edificio)
Este

Norte
Oeste
Sur
Leyendas
[ Toblas de planificacién/Cantidades (todo
[ED Planos (todo) — — — _
- 2] Familias
- [o] Grupos
o Vinculos de Revit

< > 1:100 EIF G 9 BEIE < >
Clic para seleccionar, TAB para alternar, CTRL para aitadir y MAYUS para anular una seleccién. & 0 elo base L2 =N B N 0

[Q].- Generacidn de ficheros graficos DXF

Por medio del penultimo icono de la zona superior, el complemento proporciona la
posibilidad de generacién automatica de ficheros graficos en formato estandar DXF para su
utilizacion posterior por AutoCAD®© u otros programas de edicion grafica.

El sistema realiza ademds una acotacién automatica e incorpora una organizacidon en capas
que permite un uso mas controlado y versatil del grafico.

A continuacion se relacionan las capas creadas por el sistema, con su nombre, su cddigo de
color, el indicador de visibilidad y la descripcién de los elementos que contiene.

Nombre de Capa Color Visible Elementos

0 7 X Capa por defecto

COTAS 6 Cotas horizontales y verticales
NUDOS 4 Simbolos de nudos

BARRAS 7 Lineas de barras

TXT_N_NUDOS 4 Numeros de nudos

TXT_N_BARRAS 7 Numeros de barras
TXT_LONGITUDES 1 Longitudes de barras
TXT_MATERIALES 6 Coédigos de materiales de barras
TXT_SECCIONES 6 Coédigos de secciones de barras
TXT_PERFILES 6 pPerfiles en barras

TXT_AREAS 1 Areas de las secciones

La tercera columna identifica con una X las capas inicialmente visibles. El usuario puede
cambiar esta asignacién, asi como la del color y nombre, en el editor grafico.
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El proceso de generacion se puede ejecutar en cualquier momento y con diferentes
situaciones del modelo. Al pulsar el mencionado icono, el sistema solicita la ubicacién y el
nombre del fichero, en cada caso.

Una vez realizado el proceso, el programa informa al usuario de la disposicién del nuevo
fichero, mediante el oportuno mensaje.

A continuacién se muestra un ejemplo del resultado de la generacién del fichero DXF
correspondiente al modelo de ejemplo (con la versidn en inglés de AutoCAD®© 2022).

» i phase Q & felchemando - ¥ A~ @ - - 0Xx
. View vtput  Add ate s
D~ + Moe () Rotate \ETnm A T e - 2 . ~ \ £} Create E‘ ® [ Bylayer - [ST [ — \ﬁ Ii =] I
- P Copy A Mimor (7 Fillet =l /O Leader - . 3 ) Edit - Bylayer ~ B I3 [
2 Text Dimension Layer insert £9 Match Group
- [\ Stetch F]scale 88 Amay - E@Tble  Properties @ % " R Properies Bylayer = &)
Modify ~ Annotation + ; Block + Properties + S Groups >  Utiities ~  Clipboard  View v %

X BEe % Eemplo Oldxf* X  +

i
Measure ET Paste M Base

TEXT_AREAS
© % of W TEXTJOINTS
@& TEXTLENGTHS

- X
N

1)
S

ves ]

@ & of | TXTSECTIONS

ix R

I-BE A B+ DA

[R].- Opciones de presentacion

REVIT Truss Designer dispone de diversas posibilidades de personalizaciéon en su imagen vy
funcionamiento. Todas ellas se encuentran en el submenu “Opciones” del menu principal.

WOpciones l Configuracion  Idioma  Ayuda

Color de fondo en el area grafica
Color de fondo en cuadros de datos
Color de fondo en cuadros de pardmetros

Color de fondo en cuadros de edicién

Color de nudos

Color de elementos seleccionados

[<]

Asignacion de colores

Solicitudes de confirmacién

Notificaciones de informacion

Deteccion dinamica de elementos

[<] [<][<]
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Las 6 primeras permiten que los fondos de las distintas zonas de la pantalla, los nudos y los
elementos seleccionados tengan color. Si estas opciones estdn desactivadas se representan en
distintos tonos de gris.

Cuando estan activadas se muestran con colores por defecto, pero estos se pueden
personalizar en cada caso mediante la opcidn de “Asignacion de colores”:

B Configuracion de colores personalizados

Colores de fondo

Area Gréfica [ | l Asignar color
Area de Datos ‘ | Asignar color
Area de Parametros ] | Asignar color
Area de Edicién [ | Asignar color
Colores de elementos

Nudos ] | Asiénar color
Elementos seleccionados [ | Asignar color

Guardar

Al pulsar “Asignar color”, el sistema presenta el panel de seleccién de colores:

(%]
)
@
w
o
o

EEEE ;
EEEEAT
EEEEEN
TTTER
AN

EEEEN
THEENET

Colores personalizados:

COOC O - .
. e 0 [ e 2

Sat.: Verde:

Definir colores personalizados >> ColoriSlido Lum.: Azul:
Cancelar Agregar a los cblonesrpefsonaﬁzédos 7
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Las dos siguintes opciones permite que se muestren (o no) las solicitudes de confirmacién vy las
notificaciones de informacion del sistema.

Inicialmente resulta interesante que se ecuantren activadas. Cuando el usuario domina el
sistema puede desactivarlas si lo desea.

La uUtima opcion (“Deteccion dindmica de elementos”) facilita la posibilidad de que el sistema
marque y proporcione la informacion de cada elemento cuando el cursor pasa por sus
proximidades (en las modalidades de “Edicion de pardmetros” y de “Consulta”.

Si esta opcion estd desactivada, los elementos se marcan y el sistema proporciona su
infomacidn de detalle solamente cuando se pulsa dicho elemento.

[S].- Ficheros de Configuracidn

Todas personalizaciones del sistema (funcionamiento de los parametros, modos de
visualizacidn, colores y otras opciones) se pueden almacenar en ficheros de condifuracion y
recuperar en cualuier en cualuier momento.

Los ficheros de configfuracion pueden ser multiples y se gestionan mediante el submeu
“Configuracion”:

ﬁConfiguracién | Idioma Ayuda

Cargar Configuracion ...

Guardar Cenfiguracion ...

Guardar Configuracién como ...

Su funcionamiento es similar al de la gestion de los ficheros TDP, pero en este caso los ficheros
tienen extensién TDC y su formato es Iégicamente muy diferente.

Cuando se sale del complemento REVIT el sistema crea automaticamente un fichero de
configuracién interno y permite cargarlo cuando se vuelve a abrir el complemento. De esta
manera se mantiene toda personalizacién realizada.

[T].- Cambio de Idioma

Todos los textos de REVIT Truss Designer se pueden presentar en espafiol y en inglés. Para el
cambio de idioma en cualuier momento se puede emplear el submenu “Idioma” del menu
principal:

Idioma | Ayuda

Espanol

Inglés
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También se puede cambiar de idioma con los iconos de la esquina inferior derecha. El sistema
sincroniza el indicardor del idioma activo entre el menu y los iconos y mantienene el idioma

previemente selecionado cuando se reabre el complemento.

A continuacién se muestra un ejemplo de pantalla en idioma inglés. El cambio de idioma afecta
también a todas las ventanas de ayuda, avisos, confimaciones, notificaciones y mensajes de

informacion.

g

File Edit Show Process Options Config Language Help J X [m] Yim |~
[#i:a M [FEHR = & & FHTE X603m Y.-332m . T,
66
s 3 3333 0500
i a4 5000 0750
— 6-12cm2 5 6667 1000
— 12-18 em2 6 8.333 1.250
= 18-24cm2 7 10000 1500
24-30 cm2 8 11,500 1125
30-36 em2 9 13000 0750
Name Intermediate depth increment 36-42 cm2 10 18500 0375
42-48 cm2
Parameter 110 Description Increases or decreases the relative elevation of the central depth with respect to the average depth (the depth n 16000 0,000
variation towards the ends is linear) 12 0.000 1.500 v
M| 5[ A L[ Mat[sec |~
Units em 1 2 169 MOl S0
2 2 3 169 MO SO1
l 1000 3 3 4 1,69 Mol S0l
SSRGS parameter minimum value -1000 £ 3 5 1o
5 5 6 169 MO SO1
6 6 7 169 MO1 SO1
Track bar Number of track bar divisions 50 7 7 8 155 MO) S01
Position variation when pressing the arrow keys or the mouse to the sides 1 8 8 9 155 mol SOl
Parameter value: -50 9 9 10 155 MmOl sO1
Position variation when the Page Up and Page Down keys are pressed 5 ,
10 10 11 155 MO1 S0l
Position variation in each step of the mouse wheel ] 3 s WA iva el s
12 13 14 178 MO1 S02 v
,,/\'v ] \\ Numeric field Variation of the value produced by the upper and lower arrow keys 1 Cod | Materal | Ljm] | W,
’1’ | Variation of the value produced in each step of the mouse wheel 3 O3 Seel L7050
LS <! M02 Alminum 0,00 0
Number of decimal places in the numeric field 1 > 03 Concrete 0.00 0
M08 Wood 000 o
e MOT: Steel
arometer value: Defaultvalue Value assigned when the icon is clicked with the right mouse bution o E MO2 Alominum | Cod | Profie | Liml [ W
MO3: Concrete |S01 HEB100 1630 333
O = Remarks The central depih is the sum of the value of the parameter and the average depth. The edges depth are et bl o
peee maintained. ffthere is no defined vertex, the center point s the midpoint of the structure. S03 [90.5 2400 303
mgﬁ S08 1006 2425 406
7
505 0554 000 0
M
0s TOT 81,70 1500
© s O s O O e O e O wmm n 102 " 1500/ 4 002
[OF="- NP NoP--No¥---NoP---N O amm A 1600.01%- 2 0.0} a 1500/
O s, O et O sl O st O i O O et =l = =
s 001 2 001 2 150012
O[O0 0 | O 0[] | 61 @ e [ (6] [ s 52 . o
=[e=

RS EDITION [The system has 22 joints and 41 members, a total width of 16 m and a total height of 4,5 m. The total length of its bars is 81,7 m, its average length 1,993 m, its total weight 1500 kg and its average weight 36,6 kg.

[U].- Sistema de ayuda

Las distintas posibilidades de ayuda del complemento REVIT Truss Designer se indican en el

submend “Ayuda” del menu principal:

Ayuda I
Mensajes Emergentes

| Guia de Usuario (PDF) » En espariol
Video de caracteristicas (MP4) Eninglés

Acerca de Truss Designer

Su primera opcién permite habilitar o deshabilitar los mensajes emergentes de ayuda cuando
el cursor pasa por los iconos o columnas de los cuadros. Al menos hasta que no se domine el

sistema es conveniente que se encuentren habilitados.

La siguiente opcidn proporciona las desgarga de los ficheros PDF con las guias de usuario, en

espafnol o en inglés.

La descarga del video de caracteristicas en formato MP4 se consigue mediantre la tercera

opcion.
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Finalmente, la ultima opcidon del submenu presenta el panel “Acerca de ...” con la informacion

correspondiente al complemento Truss Designer:

Acerca de Truss Designer

Spain

Aceptar

Truss Designer v1.00

felix hemando@ceu.es

@ 2023 Félix Hemando Mansilla

Department of Architecture and Design
Institute of Technology
Universidad San Pablo-CEU, CEU Universities

Este programa se encuentra protegido por las leyes de derechos de autor. No esta pemitida
la copia, modfficacion o distribucion del programa o de cualquier parte del mismo.

[V].- Limitaciones de la App

El complemento REVIT Truss Designer esta dimensionado para disefiar estructuras articuladas

planas con los siguientes tamafios maximos:

LIMITACION VALOR
Numero maximo de nudos 200
Numero maximo de barras 1000
Numero maximo de materiales 10
Numero maximo de secciones 20
Longitud maxima de la estructura 100000 cm
Altura maxima de la estructura 100000 cm
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